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1. Mietdauer

Wochenmiete

Der Boden wird Montag von unserem Spediteur angeliefert. Die Anlieferung erfolgt
bis Bordsteinkante und muss von euch/ einem Ansprechpartner angenommen
werden. Die genaue Uhrzeit der Lieferung erhaltet inr am Tag selbst vom Spediteur.
Die Abholung des Bodens erfolgt eine Woche spater (am Montag).

Monatsmiete

Die genauen Anlieferungs- und Abholungszeiten werden individuell abgestimmt.

2. Material

Insgesamt gibt es drei Sonderpaletten mit je 4 Aufsteckrahmen und 1 Deckel (Mal3e
ca. 130 x 100 x 180 cm) und zusatzlich einen Hubwagen.

Inhalt der Paletten:

e 1 Flieseist 30,5 x 30,5 cm grof}

e 1 Element besteht aus 4x3 Fliesen = 122 x 91,5 cm

¢ Insgesamt gibt es 250 Elemente, die zu einer Flache von 22 x 12 m
zusammengesteckt werden kdnnen

e 6x3 Element Torraum (andersfarbig)

1 Fliese
Nicht mitgeliefertes Material, aber empfohlen:

Aufbauhandschuhe
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3. Auf- und Abbau Outdoorfeld

3.1 Allgemein
Die Platten ergeben eine Gesamtflache von 22,8 m Lange x 12,2 m Breite.

Insgesamt werden 10 Elemente in der Breite und 25 Elemente in der Lange fur die
Feldgrofie bendtigt. Der Aufbau sollte mit 4-10 Personen erfolgen und dauert je nach
Personenanzahl 1-1,5 Stunden.

Die Fliesen missen auf einer harten ebenmaRigen Oberflache (Beton, Asphalt 0.a.)
werden. Die Fliesen dlrfen nicht in den Untergrund eindringen (wie bei Sand, Kies
0.a.).

Ein Aufbauvideo kann hier angeschaut werden:
https://www.youtube.com/watch?v=wJZA8wz\WDc0

3.2 Aufbau

1. Den Untergrundboden von Kies, Schutt und Blattern befreien.
Arbeitshandschuhe anziehen, da die Kanten sehr scharfkantig sind!

2. Die Fliesen sind in 3x4 Elemente zusammengefigt.

3. Beginn der Startreihe ist im oberen linken Spielfeld (rotes Element). Die Noppen
mussen beim Einhaken immer in die gleiche Richtung zeigen — hier: rechts und
unten.

4. Am Startelement wird rechts und unten ein weiteres Element (siehe gelbe
Elemente) angelegt. Danach kénnen die Elemente in griin eingeklickt werden.
ACHTUNG: Sofern man sich nicht an den Aufbau halt, konnen Elemente nicht
richtig in die Osen eingeklickt werden und man muss ein Teil des Feldes wieder
abbauen.

5. Die Osen lassen sich mit den FiiRen festtreten. Bitte kontrolliert regelmaRig das
alle Osen fest eingeklickt sind.

6. Verfahrt so weiter bis die Maximalflache (oder eure Wunschgrdl3e) verlegt ist.

1

YVWWWY YUYW

W I

START

v

RIS

WIS



https://www.youtube.com/watch?v=wJZA8wzWDc0
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Hinweis:
Das Feld liegt noch nicht dort, wo es sein soll?

Ihr kdnnt das Feld wahrend des Aufbaus auf die richtige Flache ziehen. Umso
weniger Platten liegen, desto leichter ist es das Feld zu verschieben. Das komplette
Feld lasst sich nicht bewegen.

3.3 Abbau

1. Start: rechts unten: Eine Person reif3t in der Breite das Spielfeld in Bahnen ein
(Breite 3er Elemente — siehe Schnittstelle gelbe und griine Elemente).

2. Eine zweite Person reildt die geteilte Bahn in 4er Elemente aus, sodass wieder
3x4 Elemente entstehen (siehe griine Elemente).

3. Weitere Helfer tragen die Elemente auf die Palette. WICHTIG: die Osen der
Elemente mussen exakt Ubereinander liegen.

4. Die Befestigung der Palette muss Uber die Aufsteckrahmen gewahrleistet sein.
Schlielung der Palette erfolgt durch den Einwegdeckel.

vvwvvw vvwvvw

< START

3.4 Lagerung Leergut

Samtliches Leergut (Paletten inkl. Aufsatzrahmen, Deckel, Bandenwagen) muss vor
Ort eingelagert werden. Daflr wird ein witterungsgeschutzter und gesicherter Ort
benatigt.

Mangel und Schaden an den Materialien sind unverzuglich zu melden!
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4. Skizze Feldaufbau
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40 Fliesen

Die orangemarkierten Platten stellen Einzelfliesen dar.
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5. Spielregeln

Die Spielregeln sind ein Vorschlag und kénnen beliebig angepasst werden. Die hier
dargestellten Regeln werden bei der offiziellen Street Floorball Tour in Deutschland
verwendet:

Gespielt wird 3 vs. 3 ohne Goalies auf Mini-Tore (90 x 60 cm). Die TeamgroR3e ist
nicht limitiert. Es wird eine Empfehlung von 6-10 Spieler:innen ausgesprochen. Die
Spieler:innen durfen jederzeit beliebig oft wechseln.

Der Torraum (180 x 90 cm) darf nicht betreten werden, der Ball darf in der Zone
jedoch gespielt werden.

Die Spielzeit betragt 1 x 8 min (alternativ: 1 x12 min) fortlaufend. Zwischen den
Spielen gibt es zwei (alternativ: drei) Minuten Wechselzeit. Die Teams werden
gebeten, das Spielfeld unmittelbar nach Abpfiff zu verlassen.

Street Floorball steht fur fairplay. Daher wird ohne Schiedsrichter:innen gespielt und
es gibt nur wenige Regeln, an die sich gehalten werden muss:

Anspiel / Bully

Das Spiel wird mit einem Bully auf dem Mittelpunkt eréffnet. Das Startsignal erfolgt
von der Turnierleitung. Nach einem Tor wird das Spiel von dem Team, das nicht das
Tor geschossen hat, mit einem Freischlag hinter dem eigenen Tor fortgefuhrt. Das
gegnerische Team zieht sich nach einem Tor sofort in die eigene Spielfeldhalfte
zuruck.

Freischlag

Bei einem Vergehen oder Ausball wird das Spiel mit einem Freischlag am Ort des
Geschehens fortgesetzt. Alle Gegenspieler:innen halten bei der Ausfuhrung
mindestens 2m Abstand. Ein Freischlag kann direkt zu einem Tor fihren.

Penalty

Wenn mit einem Vergehen ein Tor verhindert wird, gibt es einen Penalty. Dieser wird
mit einem Direktschuss vom Mittelpunkt ausgefuhrt. Das gegnerische Team lasst die
Schussbahn frei und darf den Ball weder abwehren noch berihren. Nach jedem
Penalty wird das Spiel mit einem Anspiel fortgeflhrt. Dies gilt auch, wenn ein Penalty
nicht verwandelt wurde.

Stockschlag

Der Stock dient einzig dem Spielen des Balls. Das Schlagen des Stocks gegen den
Stock oder den Korper des/r Gegner:in sowie das Heben oder Herunterdriicken des
gegnerischen Stocks ist nicht erlaubt.
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Hoher Stock
Der Ball darf nur bis zur Kniehdhe gespielt werden. Wenn andere Spieler:innen in
Reichweite sind, darf der Stock nur bis zur Hlufte angehoben oder ausgeschwungen
werden.

Korpereinsatz
Der Ball darf mit dem Korper abgedeckt werden. Den/die Gegner:in zu
checken/stolRen ist nicht erlaubt.

Kopf, Hand, Ful

Der Ball darf mit dem Korper gestoppt werden. Ballberuhrungen mit dem Kopf, den
Handen oder Armen sind jedoch nicht erlaubt. Der Ball darf einmal mit dem Ful}
gekickt werden, danach muss der Ball entweder den eigenen Schlager, einen
anderen Schlager oder die Ausristung eines anderen Spielers berthren. Ein mit dem
Fuld erzieltes Tor ist jedoch nicht guiltig.

Bodenspiel
Beim Spielen oder Abwehren des Balles darf man weder sitzen oder liegen, noch mit
beiden Knien den Boden berlhren.

Spielentscheidung
Das Team, das mehr Tore erzielt hat, gewinnt das Spiel. Ist der Spielstand am Ende
der Spielzeit ausgeglichen, erhalt jedes Team einen Punkt.

Sonderregelung

Wenn ein Team mit funf Punkten fuhrt, bekommt das unterlegene Team ein kleineres
Tor (60 x 45 cm). Sobald die Tordifferenz wieder drei Zahler betragt, wird das Tor
wieder zurickgetauscht und es wird weiter auf normalgrof3e Tore gespielt.



